Willkommen

B
Q
Vielen Dank, dass Sie sich fiir Effigos 3D Explorer entschieden haben.
= Bevor Sie sich mit der Bedienung vertraut machen, beachten Sie bitte nachfolgende Hinweise.
»
Voraussetzungen:
=1
* Fur die interaktive Nutzung der 3D-Modelle wird ein aktueller Webbrowser, bevorzugt Mozilla Firefox und
& Google Chrome gebraucht. Fur iPads ist IPadOS ab Version 13.2 erforderlich.
L * Die Software ist fur groBere Bildschirme optimiert. Der Bildschirm sollte mindenstens 10 Zoll groB sein.
& e Um alle Funktionen einfach nutzen zu konnen, empfehlen wir die Verwendung von Maus und Tastatur.
Die Hinwelse in der Hilfe beziehen sich auf diese Eingabegerate. Trotzdem sind die meisten Funktionen
3 auch mit der Touch-Bedienung kompatibel.
=) * Fur eine Anzeige in hoher Qualitat ist eine leistungsfahige Grafikkarte Voraussetzung. Moderne Computer
und Tablets erfullen dieses Kriterium bereits in den meisten Fallen. Ob die Systemvoraussetzungen vom
) eigenen Gerat erfullt werden, kann jederzeit kostenlos unter test.effigos.com uberpruft werden.
o
& Konventionen zur Hilfe:

Achtung: Beim ersten Offnen eines jeden Moduls werden

In der Bedi leit den digse Maus-Sumbol dat die Modelle und Texturen in den Speicher Ihres Browsers
LSRG ERULNEAN SIGIHE MEACET SEon B MR IR CC geladen. Je nach Komplexitat der 3D-Szene kann dies

einige Zeit in Anspruch nehmen. Beim nachsten Offnen
8 6 Linke/Rechte Maus-Taste gedriickt halten und Maus bewegen im gleichen Browser kann die App auf die Daten zugreifen

und dann schneller starten.
@ Mausrad drehen
Wichtige Hinweise

(g D) _ ) sind gelb unterlegt.
Linke/Rechte Maus-Taste einmal kurz drucken

(g~ Bei Handlungsanweisungen ist die Schrift blau.
@ Doppelklick linke Maus-Taste

Das Beruhren von Strukturen oder Bedienelementen
: - - mit dem Mauszeiger wird als Mouseover bezeichnet.
Linke Maus-Taste langer als 3 sec. drucken
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Hilfe
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=M Notizen Seite 5
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C Ml Pfeile Seite 6 Hauptmenii ein/ausblenden  Start vor zuriick Modellauswahl
-4l  Schneiden Seite 7
UM Farben Seite 8
38 Explodieren
= Prasentieren Seite 9
>N Mediathek Seite 10 3D-Modell:
ro Bildexport Interaktion Seite 1
£ Einstellungen Seite 11

Seite12  Kamera Werkzeug: Schnellzugriff fur feste Kamerapositionen
(Oben, Unten, Vorn, Hinten, Links, Rechts)
Wechsel der Projektionsart
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Funktionen

ft <>

Q Suche

= Strukturliste

W Live-Beschriftung

) Notizen

& Pfeile

FX Schneiden

& Farben
3 Explosionsgrafik

= Prasentieren

© Mediathek

(@ Bildschirm speichern

Finden von Strukturen am Modell oder in der Strukturliste

Gruppierte Ubersicht iiber alle Strukturen, die am Modell dargestellt werden;
Steuerung der Sichtbarkeit der Strukturen

Fur den Betrachter aktuell sichtbare Strukturen werden in Echtzeit benannt

Notizen markieren ausgewahlte Strukturen oder fungieren als freie Textbausteine,
mit zahlreichen Gestaltungsmoglichkeiten

Pfeile werden als echte 3D-Objekte der Szene hinzugefugt und bewegen sich mit dem Modell;
Eigenschaften und Position sind anderbar

Alle Strukturen konnen an beliebigen Stellen in jedem Winkel geschnitten werden;
die Schnittebene lasst sich jederzelt verschieben

Fur alle Strukturen kann eine eigene Farbe gesetzt werden
Strukturen werden automatisch getrennt und neu angeordnet

Speicherung individueller Ansichten des Modells inkl. Notizen, Beschriftung, Farbung, Schnitte;
einzeln oder Serien von Ansichten als Prasentationen

Abspielen von Prasentationen und von klassischen Medien (Texte, Bilder, Filme)

Der aktuelle Bildschirminhalt (mit/ohne Elemente der Software) wird als Datei im Download-Ordner gespeichert
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Modell-Interaktion/Kontextmentu
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Mit einem Klick auf den Startknopf fahrt das 3D-Objekt in die
Ausgangslage und alle Anderungen werden zuruckgesetzt.

P N : . +
‘e Mit einem Doppelklick in den freien Raum fahrt das 3D-Objekt
In die Ausgangslage, ohne Anderungen zuruckzusetzen.

Drehen/Neigen
linke Maustaste gedruckt halten und bewegen

Zoomen
Mausrad drehen

Verschieben
rechte Maustaste gedruckt halten und bewegen

@ Kontextmenu
rechte Maustaste langer auf eine Struktur gedruckt halten

Punkt 1 b4
Punkit 1

P - =
cm lxzw imx
A 1 wwe

R I B <« Schnellzugriff auf die Sichtbarkeit von Strukturen Drehen “ =

Das Kontextmenu lasst sich nur bei voll sichtbaren Strukturen
offnen. Nach Auswahl der Optionen ,verstecken® oder ,transparent”
und schlieBen des Kontextmenus kann die Sichtbarkeit dann in der
Strukturliste oder durch , Ansicht zuruck” geandert werden.

Zwischen Drehen und Neigen wird

je Bildschirmposition automatisch

gewechselt. Dabei kann das Modell
nur am Bildrand geneigt werden.

Neigen



Such-Werkzeug
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Strukturliste

+ Hilfe
i -«+—— Suchbegriff eintragen

w Fragezeichen-Punkt
e Punkt 1 -
Iy
L ] Purlkt 2 pIJl'Ih:t 1

w Fragezeichen-Bogen Punkt 2

o Segment =Sl 0000000000 Die Suche listet alle Strukturen auf, die den Suchbegriff
 Segment 2 Fragezeichan Punkt fur die ausgewahlte Sprache sowie in Latein enthalten.

« Segment 3 Fragezeichen-Punkt

w Segment 4
e Schale
+ Kern

e Segment 5

s Segment &

» Segment 7

 Segment 8 Das Suchergebnis wird zunachst isoliert angezeigt.

Das erleichtert vor allem das Auffinden von kleinen

Der Klick auf ein Listensymbol Der Klick auf ein Lupensymbol Strukturen. Uber die Option , hervorheben” im
offnet die Strukturliste stellt die gesuchte Struktur Kontext-Menu werden bei Bedarf alle umgebenden

und markiert den Namen im Modell frei und 6ffnet Strukturen mit einem Klick transparent eingeblendet.
(3 Sekunden Blinken). das Kontext-Menii.

td




Strukturliste

= ft < >

w Hilfe
w Fragezeichen-Punkt
e Punkt 1
e Punkt 2
w Fragezeichen-Bogen
s Segment 1
+ Segment 2
s Segment 3
w Segment 4
e Schale
e Kern
s Segment 5
s Segment &
e Segment 7

+ Segment 8

s X

Q
—  Strukturliste 6ffnen/schlieRen

Die Strukturliste enthalt alle Strukturen
des Modells. Hier wird die Sichtbarkeit
gesteuert. Wird das Farb-Werkzeug (Seite 8)
aktiviert, lassen sich in der Strukturliste

Farben fur jede Struktur separat festgelegen.

Sichtbarkeit einstellen:

» Gruppe aus/einklappen
@ voll sichtbar

@ transparent

1 nicht sichtbar

Beruhrt die Maus einen Namen in der
Strukturliste, wird die entsprechende
Struktur im Modell grun hervorgehoben.
Wird die Struktur von anderen verdeckt,
Ist diese Markierung nicht sichtbar.




Beschriftungs-Werkzeug

Beschrifiungs-Werkzeug

Einschalten Live-Beschriftung aktivieren

Maximale Anzahi Sensitivitat der Strukturerkennung Segment 6
SchriftgroBe SchriftgroRe |

Latein @ Beschriftung in Latein anzeigen |

Nur Schnittfizchen " W Nur Schnittflachen (Schnitt-Werkzeug, Seite 7) beschriften

Segment 8 — —— Segment 5
Die Live-Beschriftung analysiert permanent,
welche Strukturen tatsachlich sichtbar sind,
beschriftet diese und ordnet die Namen an.
Das erfordert intensive Rechenleistung. Sollte
die Anzeige stark verzogert sein, bitte mit dem
Schieberegler im Beschriftungs-Werkzeug die

~Maximale Anzahl“ reduzieren.

Segment 7 —

__—— Segment 3

Segment2 —

Segment 1 —

Punkt1 — ____——Punkt2



Notiz-Werkzeug

Notiz-Werkzeug

X
Einschalten An l ND’[iZEI‘I anZEigE‘n
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Editieren An | Notizen bearbeiten

Hinilsgen/Eallernen An l Notizen erstellen oder loschen

-
@

Beim Klick auf eine Struktur wird eine Notiz mit dem
Strukturnamen und zwei Verbindungslinien erzeugt.

o
. Beim Klick in den freien Raum wird eine Notiz ohne Text und Verbindungslinien erzeugt.
[DES Fragezemhenj @ Mit dem Text-Editor (s.u.) kann neuer Text hineingeschrieben werden.

aktiviert sein.

Notizen und Ankerpunkte konnen mit einem
Klick gesetzt oder per Doppelklick geloscht
werden. Dazu muss ,Hinzufugen/Entfernen” b

f@ Mit linker Maustaste auf den Punkt klicken,

L zu verschieben.

Ein langer Klick in die Notiz
offnet den Text-Editor.

6\8 [ Schale }f

A AA 6 OO

Ra
Sc
Sc
Sc

I Ed e % Notiz loschen

R Einstellungen auf alle Notizen anwenden

Rahmen an/aus

Hintergrundfarbe

hmenfarbe
riftfarbe

rift groRer

rift kleiner

gedruckt halten und bewegen, um den Ankerpunkt

i

g
.
-

Struktur-Ankerpunkt

[Punkt ZJ

Notizen, die eine Verbindung zu einer Struktur besitzen,
sind nur wahrend der Bearbeitung permanent sichtbar.
Ist ,Editieren” im Notiz-Werkzeug ausgeschaltet, wird
diese nur bei sichtbarem Struktur-Ankerpunkt gezeigt.




Pfeil-Werkzeug
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Beim Klick auf eine Struktur wird ein Pfeil
senkrecht auf die Oberflache gesetzt.

Pfeil-Werkzeug
Einschalten Pfeile anzeigen
Grose PfeilgroRe voreinstellen

Editieren Pfeile bearbeiten
Hinzufiigen/Entfernen Pfe| 2 EfStE“Eﬂ Dder lﬁschen EII”I lal”lgE‘I’ Kl“:k an E‘inEﬂ Pﬂ?” fonEt %
das Pfeilbearbeitungsfenster.

Pfeile konnen mit einem Klick gesetzt oder
per Doppelklick geloscht werden. Dazu muss
,Hinzufugen/Entfernen” aktiviert sein. \/

aktuelle Einstellungen auf alle Pfeile anwenden

|7 Pfeil loschen

Pfeilform andern
Lange andern
Dicke andern

. : i (g
Mit einem Klick auf die Pfeilenden im
Menu kann deren Form geandert werden

Il

ki . Mit linker Maustaste auf den Pfeil klicken, gedriickt halten
Pfeile konnen initial nur auf Strukturen erzeugt und bewegen, um den Pfeil um seine Spitze zu rotieren.

werden. Uber Rotation und Verschieben lassen | - )
sich diese danach frei positionieren. @ Mit rechter Maustaste auf den Pfeil klicken, gedruckt

halten und bewegen, um den Pfeil zu verschieben.




Schnitt-Werkzeug

Je Auswahl sind verschiedene
Schnittoptionen maglich.

Mit der rechten Maustaste wird
ein semgrechter Schnitt durch
die beruhrte Struktur erzeugt.

Y
Mit der rechten Maustaste wird

- o . (g
Mit einem Doppelklick wird der Schnitt
auf der gewtinschten Seite ausgelost.

Die linke Maustaste gedrtickt halten und
bewegen, um die Schnittlinie zu erzeugen.

Die Schnittebene kann uber die zwei
Knotenpunkte nachjustiert werden.

Das 3D-Modell kann mit der gewohnten
Maus-Steuerung ausgerichtet werden.

Alle Schnittebenen konnen mit Strg und Drehen des
Mausrades stufenlos verschoben werden. Bei Beruhren
einer Struktur wird nur fur diese die Schnittebene verandert.

Pro Struktur ist ein

Schnitt moglich.
6)
-

ein senkrechter Schnitt durch
alle Strukturen erzeugt.




Farb-Werkzeug
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Strukturliste

= Q

F—8l ¢ Zum Setzen individueller Farben die Strukturliste 6ffnen.

w Hilfe

w Fragezeichen-Punkt

o Punkt 1
e Punkt 2

w Fragezeichen-Bogen

S Nur wenn das Farb-Werkzeug aktiviert ist, werden

e Segment 2 in der Strukturliste die Farbsymbole angezeigt.

e Segment 3

w Segment 4
e Schale
e Kern

s Segment 5

Wl Farbung ein-/ausschalten

+ Segment &

s Segment 7

» Segment 8

Auf ein Farbfeld in der Strukturliste
klicken, um das Farb-Menu zu offnen.

Deckkraft aktuelle Farbe
Sattigung Farbton

Originalfarbe
Ry

l

I . o
=
-

zuletzt
enutzte
arben

rgba(178, 208, 52, 1.000)




Prasentations-Werkzeug

Achtung: Aus einer Browser-Anwendung werden Daten
oft ohne Dialog im Download-Ordner gespeichert.
Spater lassen sie sich bel Bedarf in andere Ordner
verschieben. Beim Laden einer Prasentation wird der
systemeigene Datei-Dialog genutzt.

Prasentations-Werkzeug

Prasentationen

Bedienungsanlertung.xbin |
] —

B Prasentation speichern
Prasentationen (aktuelle blau umrandet)
o

neue Prasentation mit aktueller Ansicht anlegen
Prasentation laden
Prasentation [oschen

Folien

% 012 Folien (aktuelle blau umrandet)
& g 4

neue Folie mit aktueller Ansicht einfugen
ausgewahlte Folie mit aktueller Ansicht uberschreiben
Folie loschen

Vorschau

Schnelldurchlauf
Vorschau starten
Vorschau stoppen

Die Prasentation wird in der Mediathek (Seite 10)
abgespielt. Das Prasentations-Werkzeug muss
dazu nicht geoffnet sein.




Mediathek (Prasentationen)
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Wahrend der Prasentation kann jederzeit
mit dem Modell interagiert werden. Alle
Funktionen bleiben aktiv. Mit Einblenden
einer neuen Folie werden aktuelle
Anderungen zuriickgesetzt. Um diese zu
speichern, kann das Prasentations-
Werkzeug (Seite 9) genutzt werden.

4 Mediathek ein/ausschalten

Vorschaubild bei Mouseover in der Folienleiste

aktuelle Folie

|
-2 $f 219 8|0

e 5 0 25

Medientyp (Video/Prasentation) auswahlen —

Folien ein/ausklappen Interaktive
Bedienungsanleitung

Effigos 30 Sxplarar
Jill= Funkbonen und deren dedienung

aktuelle Folie

Die Folien konnen auch mit den Pfeil-
tasten der Tastatur gewechselt werden.

eine Folie zurtick

Prasentation stoppen und schlieRen —I abspielen/pausieren

eine Folie vor




Einstellungen

Alle Anderungen in den Einstellungen werden
im Browser gespeichert (sofern erlaubt) und
beim nachsten Start automatisch ubernommen.

Einstellungen

Sprache

Deutsch Sprache einstellen (Bedienelemente und anatomische Begriffe)

PRPNTRRSSS | [l Latein fir anatomische Begriffe erzwingen (auBer Live-Beschriftung)

Hintengrund
Vignettierung ]
Farbe i

Kamera Gizmo N B Schnellzugriff fiir die Kamera ein-/ausblenden

Rander abschatten
Hintergrundfarbe festlegen (Erklarung zum Farbmenii Seite 8)

Empfindlichkeit der Eingabe

]

Grafikeinstellungen

Schatten Schatten an/aus

Empfindlichkeit des 3D-Modells bei Interaktionen einstellen

SHRNEn hespeaTEDe Hervorheben von Strukturen bei Mouseover an/aus

Smpmi Highlight-Farbe

Bezeichne

muﬂmm Bezeichnen von Strukturen bei Mouseover an/aus
men

Die Darstellung von Schatten wird empfohlen.
Sollte dadurch die Leistung der Grafikkarte
absinken (verzogertes Reagieren der Anzeige),
kann der Schatten wieder abgeschaltet werden.

Kamera-Werkzeug




Kamera-Werkzeug

ft < > ==

[P zentralprojektion (I Parallelprojektion

EE}J
Auf die Schaltflache klicken,
' um die Projektion zu wech5eln

1

i

Standard-Lagebezeichnung  Medizinische Lagebezeichnung

| |

Vorn-Links (links-rostral)

Oben

aktuelle
Projektion

2] Hinten

Rechts Qi :L Links

Auf die Farbflachen klicken, Auf das Dreieck klicken,
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um das Modell schnell in die um das Ment ein- oder

jeweilige Richtung zu drehen auszuklappen
Die Zentralpojektion (entspricht einem leichten Bei der Parallelprojektion sind alle Strahlen parallel
Weitwinkelobjekiv mit 35mm Brennweite) sorgt ausgerichtet. Dadurch sind Objekte unabhangig von
fur einen verstarkten 3D-Eindruck. Nahe Objekte der Entfernung immer gleich groR. Wahlen Sie diese
werden dabei vergroBert dargestellt. Nutzen Sie Perspektive vor allem dann, wenn Sie Modell-Ansichten
diese Ansicht fur die normale Navigation. mit Realdaten (Rontgen oder MRT) vergleichen wollen.




